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執行概要 

本計畫目標是將程式設計的種子深耕到不同專

業領域知識的大學教育中，目的是讓學生畢業

後能夠將程式設計運用於工作領域，提高產業

價值與效能。考量本校學生普遍認為程式設計

很難而不敢嘗試，為達程式普及，本計畫透過

基礎程式設計課程與體驗活動培養學生邏輯運

算思維能力，並透過講座與創意應用競賽等活

動提升學生程式應用及資訊溝通能力。本計畫

也辦理資訊教學講座，作為各領域教師進行專

業課程導入資訊元素或教師間跨領域合作時參

考，有助於學生運算思維與程式應用能力。 

☆ 培養學生運算思維能力、提升學生跨領域

合作能力、增加教師課程豐富性。 

執行方式 

1. 教師階段性推動：以協同教學、資訊教學

講座進行推動，鼓勵教師帶學生一同參加

偕叡理盃資訊創意與實作競賽。 

2. 學生階段性推動：以體驗活動、資訊應用

講座、基礎程式課程進行推廣，鼓勵學生

組隊參加偕叡理盃資訊創意與實作競賽，

作為階段性驗收及績效評估方式。 

執行成果 

1. 本計畫 2019 年辦理： 

 7 場資訊講座（鑑識、資安攻防、運

動、音樂、醫療、環保、文史等），

讓學生了解業界如何在各領域應用資

訊技術提升其專業發展的優勢； 

 1 場資訊教學講座，邀請本校人文與

資訊學系兼任教師分享在專業課程中

導入程式設計的經驗，讓校內教師有

機會討論與合作，使各專業課程可導

入資訊應用； 

 7 次協同教學課程、4 週寫程式體驗

活動並取得證書，協助學生認識並學

習思考如何應用資訊於專業領域中； 

 1 場偕叡理盃創意及實作競賽，讓學

生完整提出資訊應用的構想或呈現實

作成果。 

2. 本計畫對於資訊工程學系學生可更清楚其

專業的未來發展機會，眼界更為開闊；對

於非資工系學生則可達到認識、體驗及思

考其專業領域如何善用資訊科技技術。 

3. 本計畫 2019、2018 年的差異與成長： 
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